DEVELOPPEMENT - RETOUCHE,
TRUCAGE, MONTAGE, ...



POURQUOI ¢
Le RAW, le JPEC,
les autres formats ?
Quels logiciels ?
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Post-traiter, c'est appliquer différentes
opéra&ioms aux fichiers imaqe, IPG, RAW, pour
leur donner un rendu différent de celui du
boitier.
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Post-traiter, c’est appliquer differentes
opéra&oms aux fichiers imaqe, IPG, RAW, pour
leur donner un rendu différent de celui du

boikier.



2 PHASES :

A- LE DEVELOPPEMENT:

Clest Dérawtkiser ou démakbricer pour
interpréter le négatif numérique.
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C'est & dire braiter les informations dans La
carte mémoire issues du capteur.



2 PHASES :

A- LE DEVELOPPEMENT:

Clest Dérawtiser ou démakbricer pour
interpréter le négatif numérique.

C'est & dire traiter les informations dans La
carte wmémoire issues du capteur.

il faut un moteur : UN LOGICIEL



INTEGRE A
LAPPAREIL PHOTO

IPECY ET VISU RAW

SUR ORDINATEUR
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LOGICIELS GRATUITS :

o © Faststone Image Viewer
https://www faststone.org/

@ _) RawTherapee

h&&gs://raw&hwa?ee‘com/

@ -vdarktable

h%%ps://www..do\rw%abt&org/



LOGICIELS PAYANTS :

S B ridient digital

100 %
htbps: //www. iridientdigital.com/
149 3
https://www.alienskin.com/
'®
ON1 Photo RAW ¥o %

h%%ps://www.aml&mm/



LOGICIELS PAYANTS :

A

ama Moteur de Lightroom, Photoshop,
Bridge

LUMINAR 3 (et bientdt 4)
4%,30 £ - Le meilleur dans sa
catégorie et préconisé pour L'Oeil de
ijxq



2 PHASES :

A- LE DEVELOPPEMENT:

B- LA RETOUCHE, LE TRUCAGE, LE
MONTAGE, ... ¢







POUVOIR FAIRE CECI







LOGICIELS GRATUITS :

'®  GIMP
https: //www.gimp.org/

E- paint.net BN A

https: //www.getpaintmnet/

v, ‘Pho&osﬂape
k&&[p: //www.yko&asaape@rg/

£t d'autres plus ou moins performants



LOGICIELS PAYANTS
‘Phobshop

"

abonnement & 10 £ par mois en formule 20 Go
Sinon c’est 20 £ ou 21 £ suivant les formules

. Aﬂ:iv\iﬁv Photo

¥2,4% € en licence perpétuelle ou
4123 € en licence renouvelable

Le meilleur dans sa catégorie et préconisé
pour L'Oeil de Lynx,



